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;qué sabemos de TDD?

https://strawpoll.com/h8x47234



Test-Driven Development
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Software Engineering Radio

25575 The Podcast for Professional Software Developers

Home About SE-Radio Team Advertise Recognition Contact Legal

Episode 167: The History of JUnit and the
Future of Testing with Kent Beck

Filed in Episodes by SE-Radio on September 26, 2010 » 28 Comments

Recording Venue: Skype
Guest: Kent Beck
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Arquitectura

Decisiones relevantes de disefio
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A Practical Approach
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Premisa #0O:

El resultado es consecuencia del proceso



Premisa #1:

El desarrollo es guiado por pruebas



Premisa #2:

El proceso es iterativo y los incrementos son
pequenos



Premisa #3:

Integracion, verificacion y entrega continua



Premisa #4:

Mantenerlo Estupidamente Simple (KISS)



Universidad de Buenos Aires

Técnicas § NI RIA

e BDD/TDD

® Integracion continua / Despliegue continuo

e Walking Skeleton

e Arquitectura Hexagonal



GROWING
OBJECT-ORIENTED
SOFTWARE,

GUIDED BY TESTS

STEVE FREEMAN B
- «
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http://www.growing-object-oriented-software.com/
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BDD / TDD Cycle
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Hexagonal Architecture

GRPC API

REST API

https://web.archive.org/web/20180822100852/http://alistair.cockburn.us/Hexagonal+architecture



Walking Skeleton / Tracer Bullet €3 b icenina

Universidad de Buenos Aires

Funcionalidad minima, end-to-end?,

integrada, probada y desplegada

Objetivo:

Mitigar riesgos, Despejar incertidumbre, Sentar las
bases



Recomendador de ropa

e
Reglas:

En base a la temperatura actual de o
* Preferencias: liviana | pesada

Buenos Aires y las preferencias de * pref:liviana & temp > 20, bermuda

7 . * livi -
vestido, la aplicacién (http-api) debe pref:liviana & temp <= 20, remera

* pref:liviana & temp <= 10, buzo
recomendar una prenda.
* pref:pesada & temp > 20, jean

* pref:pesada & temp <= 20, camisa

* pref:pesada & temp <= 10, campera



Desarrollo Guiado por Pruebas & Incremental

Si la +empera+ura es mayor a 2.0:
=-> Recomendar remera

=> SINho camisa
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Arquitectura Hexagonal
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Integracion, verificacion y entrega continua

4
“ build, test, deploy >




Arquitectura Hexagonal
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Arquitectura Hexagonal

client

: HTTP/Json
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core
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Context/Wireup Test |

Unit Test

Integration & Unit Test




Arquitectura Hexagonal
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[ ) } Estrategia de Pruebas
Pruebas de aceptacion/story

[ Prueba unitarios y de componentes }

Back

controller (backend) Pruebas de componente

servicio (domain) < Prueba unitarios

N
N

repositorio (api / soa)

Pruebas de in+eﬂr'acic')n (y uhitarias)




Pruebas de aceptacion/story son
edge-2-edge mockeando las api/servicios
externos

Back

controller (backend)

servicio (domain)

repositorio (api / soa)

Estrategia de Pruebas - Vision

Prueba unitarias y de componentes sin consumir back

p
Pruebas de componente se prueba el contexto web mockeando repositorios.
Apunta a probar todo el wire up de la aplicacién web: inyeccidon de dependencias,

L configuracion, rutas http, validacién de token, etc, etc

AN

4 A oz a Aq a Az
Pruebas de integracion consumiendo el servicio para probar correcta integraciéon

con apis/servicios de terceros.

|_ Pruebas unitarias para verificar l6gica de mapping.

J

' s

| Prueba unitarias mockeando dependencias. Apunta a probar Idgica de negocio
! pura.

! \



Pruebas de aceptacion/story son
edge-2-edge mockeando las api/servicios @

externos

Back

controller (backend)

Estrategia de Pruebas - Vision

Prueba unitarias y de componentes sin consumir back

Pruebas de componente se prueba el contexto web mockeando repositorios.
Apunta a probar todo el wire up de la aplicacién web: inyeccidon de dependencias,
configuracién, rutas http, validacién de token, etc, etc

AN

N

Prueba unitarias mockeando dependencias. Apunta a probar Idgica de negocio

pura.
N

4 A oz a Aq a Az
Pruebas de integracion consumiendo el servicio para probar correcta integraciéon
con apis/servicios de terceros.

repositorio (api / soa)

servicio (domain) @

|_ Pruebas unitarias para verificar l6gica de mapping.
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Architectural Fitness Functions

Ac;eaurar caracteristicas

Building
Evolutionary
Architectures

de la arguitectura mas alla

de las funcionadlidades

Neal Ford, Rebecca Parsons & Patrick Kua



Fithess Function-Driven Development

https://www.thoughtworks.com/insights/articles/fitness-function-driven-development
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